Informatika

Célok és feladatok

Az informatika mindennapi életiink szerves részévé valt, az informaci6 érték. Mindenkinek el kell
sajatitania a megfeleld informdécidszerzési, -feldolgozasi, adattiroldsi, -szervezési és -atadési
technikdkat, valamint az informacidkezelés jogi €s etikai szabalyait.

Az informatika miiveltségteriilet keretében foly6 oktatds, nevelés és fejlesztés célja, hogy
felkészitse a tanuldkat az informatikai tarsadalom kihivasaira.

Az iskolai oktatds keretei kozott biztositani kell a sokféle informatikai eszk6z és modszer
hasznélatdra valé felkésziilést is. E) gyorsan valtozo, fejlodd teriileten nagyfokd az ismeretek
elavuldsa, ezért kiilondsen fontos, hogy figyelmet forditsunk az informatikai ismeretek folyamatos
megUjitdsara (az egész életen at tartd tanulds koncepcidja).

Az informacié egyre inkdbb nyilvanossa, mindenki szimara elérhetdvé valik. A miiveltségi teriilet
feladata a hatranyok csokkentése, az esélyegyenldség biztositdsa.

Novekszik a vizudlis kommunikdcié hatdsa; a multimédia kozvetitésével a szavak és a
szovegszerkesztés mellett a latvanyszerkesztés is rendelkezésiinkre 4ll lizeneteink kifejezésére.

Az informatikai eszk6zok haszndlata veszélyeket is jelent, meg kell ismerni az informatikai
kornyezet egészségiinkre gyakorolt hatdsat, és a tilzott szamitdgép-hasznélat artalmait.

Nem felejthetjiik el a papir alapt informéciétdrolds oridsi torténelmi szerepét.

Az NTK kerettanterve az informécios tarsadalomban sziikséges ismeretek és gyakorlati tudasok,
képességek rendszerét tigy épiti fel, hogy a hangsilyt a gyakorlati informatikai irastuddsra, a tanuldi
tevékenységre és a kompetencidk fejlesztésére helyezi.

A miveltségi teriiletben megfogalmazott tartalom egyetlen integralé jellegli tantirgy keretei
kozott keriil feldolgozasra. Igy az informatika tantdrgy keretében a tanuldk a szdmitastechnikai és a
konyvtari teriilettel is ismerkednek. Erre azért van sziikség, mert az informdcidszerzés két fontos
hozzaférési formdjardl van szo.

A mdlveltségterulet tantargyi rendszere és 6raszamai

Evfolyam 1. 2. 3. 4.

Kerettanterv szerint A B A B A B A B
Informatika 1 0,5 1 0,5 1 0,5 1 0,5
Osszesen 1 0,5 1 0,5 1 0,5 1 0,5

A tanterv kétféle Orakeretre épiild valtozata kozotti kiilonbség elsd6sorban az alkotdsra, a
szdmitastechnikai produktumok elkészitésére, a gyakorldsra fordithat6 idében van. Azonos az
elsajatitandd ismeretanyag és a megfogalmazott kvetelmények sora.

A kétféle 6raszamu modell lehetdvé teszi, hogy az iskola a szdimara optimalis médon alakitsa ki
tantargyi struktuirajat.

A tanuldk értékelése

A tanul6k elézetes ismerete és gyakorlati tuddsa &ltaldban nagyon eltér6. Akkor tudjuk a
leghatékonyabban szervezni a foglalkozasokat, ha a nagy éraszamu egységek (Informatikaalkalmazo6i
ismeretek; Infotechnoldgia) kezdetekor diagnosztikus értékelés sordn tarjuk fel a tanuldk ismereteit.

Szummativ értékelést félévkor és év végén, valamint az iskola pedagdgiai programjdban megjelolt
szakaszokban osztalyzatok, illetve szoveges értékelés formdjaban adunk.
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Az eredményes eldrehaladds érdekében fontos a tanulék munkijanak és tuddsdnak rendszeres
ellendrzése és értékelése, ami folyamatos szébeli értékeléssel valosul meg. Egy-egy témakor
feldolgozasa soran a tanulé

— tandrai tevékenységét, elvégzett munkajat,

— elkészitett dokumentumait,

— ismereteinek szintjét,

— fejlodését,

— Orai aktivitasat,

— egyiittmiikodését (a csoport- és projektmunkédban vald részvételét)

értékeljiik rendszeres szobeli értékeléssel és havonta érdemjeggyel.

A tanuldi teljesitmény értékelésének kritériumai

A kisiskolasok tevékenységét a jaték és az 6ndll6 alkotds igénye jellemzi. Figyelmiik azonban
még nem tartés, ezért nem szdmithatunk egy teljes tandra folyaman egyenletes teljesitményre.

Elsésorban a tanuléi tevékenység rendszeres figyelemmel kisérésével tudunk informéciot szerezni
a tanitisi folyamatrél. Erdemes hosszabb idszakban megfigyelni a kicsik tevékenykedését,
részvételét a foglalkozasokon.

Az értékelés alapja elsdsorban a tanuldi tevékenység, masodsorban a tanuldi produktum.

Az esetenként alkalmazott értékelés valtozatos, de rendszeres, a kisgyermek éltal is felismerhetd
rendszertli legyen: szébeli értékelés, rajzos értékelés.

Az értékelésben elsdsorban a jol teljesitett elemeket emeljiik ki. A gyengébben teljesitoket is
biztassuk. Ugyeljiink arra, hogy azok a tanuldk, akiknek nincs otthon szdmit6gépe, semmiképpen ne
érezzék Ggy, hogy emiatt lemaradnak.

Mind egyénileg, mind csoportosan és az egész tanuldcsoport munkajat értékeljiik.

Semmiképpen sem szabad definicidkat, szabdlyokat betanultatni a gyermekekkel, a
szdmonkérésre ne haszndljunk kikérdezést, feleltetést, dolgozatirast.

A tanterv alkalmazasahoz sziikséges specialis képesitési kbvetelmények
és targyi feltételek

A 11/1994. MKM rendeletben meghatarozottak alapjan

— szdmitégépterem (1 tanulé/1 gép) multimédia szamitégépekkel, szamitdgéptermenként
nyomtatdval;

— iskolai konyvtar;

— ezenfeliil: internetelérés, digitalis fényképezdgép vagy web-kamera, szkenner.

A tankonyvek kivalasztasanak elvei

— megfeleld feldolgozasban tartalmazza a sziikséges ismeretanyagot;

— adjon segitséget a gyakorlati munkéhoz;

—  0sztdondzze a tovabbi 6ndlld ismeretszerzést és szamitdgépes munkit;

— tdmogassa a csoportmunkét;

— korosztilynak megfelel6 nyelvezet és stilus;

— az ébrdk és képek mennyisége, mindsége és tartalma igazodjon a fejlesztési
kovetelményekhez;

— sokféle feladatot tartalmazzon a konnyfitdl a nehézig;

— hardver- és szoftverfiiggetlen legyen, vagy tobbféle lehetdséget mutasson be;

— megfelelden kezelje az informatika gyorsan valtoz6 részeit.
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Tantargyi tantervek

A tantervben a kovetkezd betlijelzésekkel hivjuk fel a figyelmet:
kiemelt fejlesztési feladatok:

(@)

énkép és Onismeret

hon- és népismeret

eurdpai azonossagtudat — egyetemes kultira
kornyezeti nevelés

informdciés és kommunikacids kultira

testi és lelki egészség

tanulds

felkésziilés a felnott 1€t szerepeire

kuleskompetencidk:

kommunikdacids
narrativ

dontési

szabalykoveto
Iényegkiemeld
életvezetési
egylittmiikodési
problémamegoldd
kritikai

komplex informécidk kezelésével
kapcsolatos képességek

gondolkodasi képességek fejlesztése:

induktiv gondolkoddas
deduktiv gondolkodds
korrelativ gondolkodas
anal6gids gondolkodés
vizudlis memoria

megismerési képességek fejlesztése:

informacidszerzés és -feldolgozas

az ismeretek Uj helyzetben val6 alkalmazdsa
szovegalkotds képessége

a mindennapi életben valé eligazodas

az 0ndll6 ismeretszerzéshez sziikséges
képességek

EN)
H)
E)
K)
1))
TE)
T)
F)

ig)
dg)
kg)
ag)
vm)

-

ua)
Sz0)

gy)
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Bevezetészakasz

Célok és feladatok

Korunkban a tarsadalmi szocializdcié mar kornyezetiink informatikai rendszerébe val6 beilleszkedést is jelent. Az oktatds bevezetd szakaszaban a kisdidk
szerezzen tapasztalatokat a legalapvetobb informatikai eszk6zok helyes haszndlatdrdl, az informaciészerzés €s a kommunikicié ,jatékszabdlyai”-rdl,
alapelemeirdl (pl. irdnyok, betlik — irds, szdmok — szdmolas).

A szamitégép kiemelkedik az informatikai eszk6zok sordbdl, ismerje meg a tanul6 a szamit6gép kezelésének alapjait, az egér és a billentylizet hasznalatat.
Iskolai tanulmanyi és kozosségi feladataihoz kapcsolédé szamitégépes programokat, elsésorban oktatéjatékokat hasznaljon (MINDEN TANTARGY).

Az algoritmizélés egyszerre eszkoze a problémamegolddsnak és a képességfejlesztésnek is. Jatsszon el és fogalmazzon meg algoritmusokat, ismerjen meg
olyan programozdsi nyelvet, amely alkalmas a robotszerli mlikodés megmutatdsira, az algoritmusok kiprébalaséra.

Az informécidszerzés adatok hasznélatat jelenti. Tudja a kisdidk, hogy személyi adatai fontosak, megfeleléen kezelendok.

Nagyon fontos az, hogy a gyermek kordnak megfeleld eszkozokkel és modszerekkel dolgozzon. Minden tandrdn sokféle érdekes tevékenységgel
taldlkozzanak a gyerekek. Hasznéljuk a jaték erejét! Az egyénileg végzett tevékenységeket valtsak ki a csoportoknak adott, kozosen megoldhatd feladatok.
Valédi kihivasokat jelentd feladatokat, ,.€lesben” megoldandé problémadkat is kapjon a tanulécsoport.

Témakorok

A tananyag fejezetei:
1. Az informatikai eszk6zok hasznalata
2. Informatika-alkalmazdi ismeretek
3. Infotechnolégia (problémamegoldds informatikai eszk6zokkel és mddszerekkel)
4. Infokommunikacié
5. Az informacids tarsadalom
6. Konyvtari és médiainformatika
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Tartalmak

1. évfolyam

1. Informatikai eszk6z6k hasznalata (5-8 6ra)

Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kaod
Szamitégépes és nem szamitégépes I
Ismerkedés az adott informatikai informatikai rendszerek | kdrnyezetismeret; ) K)
kornyezettel (1 6ra). megismerése (konyv, TV, telefon, | magyar nyelv és irodalom )
hirdetotabla stb.).
Beszélgetés.
< . ( Szituicids Jjatékok technikai | magyar nyelv és irodalom; K)
A gépterem rendje. Gépterem, teremrend. eszkozokkel (pl. telefon, pénztargép | technika szk)
).
A Jol miikddd szdmitogep. magyar nyelv és irodalom;
Ismerkedés az adott szamitégépes | A szamitégép fobb részegységei (a| Az egér haszndlata. - riy ezet}i/smeret' ’ szk)
kornyezettel. megnevezés szintjén). A géptermi hdzirend megismerése testhvelés ’ 1k)
(érthetd és elfogadhato szabalyok).
A billentytizet hasznalata: o
_ uiievakorlatok magyar nyelv és irodalom;
A szamitégéppel valé interaktiv | Hogyan ,beszélgetiink” al_. rjéﬁyok akoirlésa matematika; )
kapcsolattartds ismert programokon | szdmitégéppel? Yok gyakoriasa, testnevelés; p
N PP Programok inditésa. . .. |lag)
keresztiil. Szamitogépes programok. , a programok témdja  szerinti
Programok hasznélata. .
a2z . teriiletek
Kilépés a programbdl.
2. Informatikaalkalmazéi ismeretek (5-10 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kaod
Kész mintdk haszndlata. magyar nyelv és irodalom; d)
Elemekbdl épiil fel a kép. Betlielemek irdsa, rajzos feladatok | matematika; tia)
Egyszerti  alkotdsok ,kép-  és (nF:m szamitogéppel!). i i vizudlis kultdra
. 1 P Kisgyermekeknek valé kész . )
betlinyomdak™ hasznalatdval. fe . ” i PRV magyar nyelv és irodalom; P)
A szamitégéppel is elemekbdl | elemekbdl épitkezd program .
. p . . | matematika; ag)
nyomdéazhatunk. haszndlata. Mobiltelefon-logé | .~ " .. . .
vizualis kultidra; technika d)

tervezése.
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
Egyszerli rajzos dokumentumok Raj. zolop.riog.ram. Rajzol6 program futt,ata/s Lo magyar nyelv és irodalom; szk)
Készitése Rajzeszkozok. Egyszerli rajzok, &brdk készitése matemnatika 1k)
) Szinek. (adott témaban). A rajz médositasa. d)
B e . e e vy L magyar nyelv és irodalom; N
Tanult betiik begépelése. Begépelés, javités. Betlik és rajzok parositésa. matematika $70)
Zene nvomdazdsa” »Zene alkotdsa” néhdny motivumbdl | ének; N
Egyszeri  zenés  alkalmazdsok, -1y ) kodzosen. matematika
animdciok elkészitése és haszndlata. | Képkockak. Egyszer(i animéciés technikaval |rajz; ua)
Anim4cid. mozgokép készitése kézi dton. ének vim)
p P b Képek gytijtése. . .
Keépek . ’(all?tok, . novények) Egyforma, kiilonb6z6. A képek csoportositasa kiilonbozo mgtematlka, ¥g)
csoportositdsa, értelmezése. > kornyezetismeret if)
szempontok alapjan.
Kozhasznlf informaciéforrasok Kepes' ngermekl.exikon. Rajzos osztdlyérarend készitése magyar nyelv és irodalom; 1) if)
megismerése. TV-miisor, mozimiisor. osztaly
3. Infotechnol 6gia (5-13 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek K apcsol6dasok Kod
Erzeks%eFYelnk | Srerepe az Lathat6, hallhatd, tapinthaté jelek | kdrnyezetismeret;
f i tep e . informéacidszerzésben. (1 . .
Informéacié kifejezése beszéddel, P .y keresése kornyezetiinkben. matematika;
L. . . Jelek az allatvildgban. . . P ag)
irassal, rajzzal, jelekkel. . .. Adott informacid kifejezése | ének;
Jelek a komyezetiinkben,  pl. tobbféleképpen testnevelés;
piktogram, KRESZ-tébla. ppen. :
Informatikai eszkézokkel t6rténd E/gyszeru PI"Oblel’Elal/( meg/oldasa Mlnﬁiennapl ) f’eljadatok megoldasi | magyar I}yelv és irodalom; ig)
‘ . . részben tanari segitséggel, részben |tervének elkészitése. matematika; dg)
problémamegoldas gyakorlasa. 114 ‘s . .
ondlldan. A terv megvaldsitasa. technika ua)
Algoritmusok  szdveges,  rajzos .
. L . matematika; .
. . Részek. megfogalmazasa, értelmezése. . ig)
Egyszeriibb algoritmusok . . . 114 technika;
: < . | A részek sorrendje. Algoritmusok kiprébalasa, | dg)
felismerése, megfogalmazisa, S . ol ének
g . eljatszdsa, végrehajtdsa.
végrehajtisa. : p —
. . Algoritmusok végrehajtasa
A tekndc kertje. P ag)
szamitégépen.
Mindennapi adatok leirdsa (szamok, . Anyaggytijtés. matematika; .
betzik, szavak, rajzok ...). Személyes adatok. Az adatok lejegyzése. kornyezetismeret if)
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
Erzeks%e'r\//emk | swerepe a Lathat6, hallhato, tapinthaté jelek | kdrnyezetismeret;
e e . informacidszerzésben. (1 N .
Informacié kifejezése beszéddel, , o keresése kornyezetiinkben. matematika;
o . . Jelek az allatvildgban. - ey P ag)
irdssal, rajzzal, jelekkel. .. .. Adott informacid kifejezése | ének;
Jelek a kbrnyezetiinkben,  pl. tobbféleképpen testnevelés;
piktogram, KRESZ-tibla. ppet. ’
Az algoritmusokban hasznalt adatok Az algoritmusban hasznalt adatok if)
értelmezése. kigytijtése.
A korosztdlynak megfeleld egyszerii
o ) A teknée. fejlesztérendszer haszndlata, pl. a P)
Egy egyszeri fejlesztd rendszer, a ,, p Logo. .
. A tekndéc mozgatdsa. v s o matematika 1))
Logo hasznélata. . Egyszeri 4abrak rajzoldsa Logo .
Elemi parancsok. ua)
parancsokkal.
Tekndc kertje.
4. Infékommunikacio (2-3 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kaod
InformdciGszerzes, IranyIOtt | s hireé tétetik. Hirdet8tdbla készitése. osztalykozosség if)
keresés.
5. Az informaci s tarsadal om (nincs az 6raszamban és nincs kvetel mény)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
D
S Szitudcids jatékok, P)
Fontos tudnivalok. beszélgetések. K)
if)
6. Kdnyvtari és médiainformatika (2-3 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
éég);esinélrelkl\ilzﬁyvtar. Beiratkozas. )
Ismerkedés az iskolai konyvtarral. PESKONyVEX. A konyvtdr elrendezése. magyar nyelv és irodalom &y
Mesekonyvek, versek. . B . . szk)
PR Viselkedés a konyvtarban.
Ismeretterjesztd mivek.
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Témakor ok ésaltémak A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenységek Kapcsol 6dasok Kéd
Felfedezd keresés az életkornak | Hagyomanyos és  elektronikus | Kiilonb6z6 tantirgyak tananyagihoz tantarevi anvaeok 2%3
megfeleld informacidhordozdkban. | dokumentumok. kapcsol6d6 miivek megkeresése gyt anyag é)
ag)
A konyv szerzdje és tartalma. Szerzo. Konyvek csoportositdsa tantdrgyi anyagok ?12)
D)
Az 4j, informatikai eszkozoket Mese-, vers-, zenehallgatéas. D
. {1 - o L k)
alkalmazé média egyes CD haszndlata segitséggel. tantargyi anyagok &)
lehetdségeinek kiprobalasa. Internetes portdlok felkeresése. ke)
2. évfolyam
1. Informatikai eszkdzok hasznélata (4-8 ora)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
Szamitégépes és nem szamitégépes
Ismerkedés az adott informatikai e . .. | informatikai rendszerek D
. Informatikai kérnyezetek jellemzoi. . . .
kornyezettel. megismerése 1)
(telefon, televizid, TV-text)
Szamitégépes kornyezet A legalapvetdbb periféridk
megismerése. A szamitogép fobb részegységei (a | feladatdnak megismerése.
A feladat megolddsdhoz sziikséges, | megnevezés szintjén). A géptermi hazirend megismerése | vizudlis kultira szk)
masok altal Osszeépitett alkalmazodi | A gépterem rendje. (érthetd és elfogadhato szabalyok).
kornyezet haszndlata. Rajzoljuk le a szamitégépet!
A szamltog(,eppel valé interaktiv - o A programok feliilete. szk)
kapcsolattartds ismert programokon | A felhasznal6 utasitasai. . L c . k)
N A billentylizet és az egér haszndlata.
keresztiil. 1k)
Szamlto,gepes . ,, oktatojatekok, A szamitogépes programok | Tobbféle jaték, oktat6- L. P)
egyszerl fejlesztd szoftverek . . N p tantdrgyi anyagok
. < valamilyen feladatot oldanak meg. |ismeretterjesztd program futtatdsa. ag)
megismertetése.
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2. Informatikaalkalmazdi ismeretek (5-10 6ra)

Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kaod
Egyszerli  alkotdsok ,kép- és A munka meetervezése A minték elrendezése. d)
betlinyomddk” haszndlatdval. g ) Szavak irdsa (nem szdmitogéppel!). ta)
Egyszerii rajzok, dbrak készitése E))
Rajzoléprogram. onalléan. irodalom: d{);
Egyszerli rajzos dokumentumok | Szinek. A rajz kifestése tobbféleképpen. NN
S . o 1 . . e .. | vizudlis kultdra; H)
készitése. A rajzeszkozok kivalasztasa. A rajzeszkozok megfeleld .
. s matematika szk)
Rajzlap. bedllit4sai. K)
A rajz folytatdsa, médositésa. d)
Egyszeri szoveges dokumentumok N . Szoveg lr)'egep.elese,Ja\'utasa. . . o
s A szdveges anyagok fontossdga. Egyszerli szoveges, illetve rajzos- | irds $70)
készitése. o P
szoveges dokumentumok készitése.
Eg.yS%eFl’l zc,ane,s, Ellkalmaz,asok, Zene ,,nyomdazasa”. Zenei kiraképrogramok hasznalata. 1)
animiciok elkészitése és haszndlata.
Animécid. EgySZf: o animacios technikdval testnevelés ua)
mozgdkép készitése. vm)
(o1ns . Adatok gyujtése, értelmezése. .
Adatok csoportositdsa, értelmezése. Kf:rdon,/,‘ adP:ltlap, n/yomtatvany (pl. Az adatok csoportositdsa kiilonb6z6 | kdrnyezetismeret }g)
konyvtdri beiratkozas). . if)
szempontok alapjdn.
Mikor van nyitva az iskolai
Ko6zhasznd informdciéforrdsok | konyvtar? .. iy ‘ . 1))
megismerése. Tudakoz6, Teletext. Iskolai informacidk keresése. tantargyi anyagok i)
Képes gyermeklexikon.
3. Infotechnol 6gia (6-13 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
L . Lathat6, hallhaté. tapinthaté jelek
Erzékszerveink szerepe az| . N i .
C e e ‘ . Py [ vizsgdlata a kornyezetiinkben. irodalom, nyelvtan;
Informacié kifejezése beszéddel, | informacidszerzésben. . L e h
iy . . . . . | Adott informacid kifejezése | ének-zene; ag)
irdssal, rajzzal, jelekkel. Az emberek jelzései egymds felé| . .~ .. . . .
. f tobbféleképpen. Egyezményes | matematika
(mimika, gesztus, testbeszéd). jeleink
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
Gytjtdémunka:
Informatikai eszkozokkel torténd Milyen informatikai eszkozt
problémamegoldds gyakorlasa. érdemes hasznélni? ig)
Egyszeri problémdk megolddsa | Milyen eszkdzoket hasznaljunk? Megoldasi terv készitése. dg)
részben tandri segitséggel, részben A terv és a megvaldsitds da)
onélléan. Osszehasonlitdsa.
Mire? Mit? Hogyan?
Részek. mesfogaimazisa, éneimerése. 0
Egyszerlibb algoritmusok | A részek kapcsolata. glog ’ . 114 | matematika £
; < . Algoritmusok kiprébalasa, dg)
felismerése, megfogalmazdsa, | Sorrend. A B -
g . eljatszdsa, végrehajtisa.
végrehajtdsa. - p —
. Algoritmusok végrehajtdsa
Programot {runk! AP ag)
szamitégépen.
Mindennapi adatok leirdsa (szamok, |, .. . 9 Anyaggytijtés. kornyezetismeret; .
szovegek, rajzok ...). Mire szolgdlnak az adatok? Az adatok elrendezése. matematika if)
Az algoritmusban haszndlt adatok
Az algoritmusokban hasznalt adatok | _,.. . c kigytjtése. .
értelmezése. Kiindul6 adat, eredmény. Az adatok valtoztatisanak hatasa, if)
nyomon kovetése.
A korosztalynak megfeleld egyszerii
Egy egyszert fejlesztdé rendszer, a|Eljaras {rasa {i:glggztorendszer haszndlata, pl. a f))
Logo haszndlata. Ismétlés Egyszerti dbrdk rajzoldsa Logo-beli da)
eljardssal.
4. Infékommunikacio (2-3 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kaod
Informacidszerzés, irdnyitott | Infékommunik4cié otthon, illetve a| A keresés  idOtartamédnak  és . .
‘ .. p P (2 . ) tantargyi anyagok if)
keresés. konyvtarban eredményességének megfigyelése.
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5. Az informaci 6s tarsadalom

Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kaod
Kornyezetiinkkel informatikai P
eszkozokkel informatikai 1 e o, e . . k)

’ ?
médszerekkel tudunk Hogyan miikddik ez a vilag? Szitudcids jatékok, beszélgetések. if)
egylittmiikodni. kr)

6. Konywvtéri és médiainformatika (2-3 ora)

Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kad
Beiratkozas.
Az iskolai konyvtir tér- és Akonyvta.r. X . A.konyvt’ar elr?ndezc?se. irodalom; gy)
dllomanyszerkezete Ismeretterjesztd miivek a| Viselkedés a konyvtarban. kérnyezetismeret s7K)
) konyvtarban. A konyvtar haszndlatdnak
technikdja.
Felfedez6 keresés az életkornak | Hagyomanyos és  elektronikus | Tobb tantargy tananyagahoz 1r.oda,1(.)m; . ag)
. . vizudlis kultura;
megfeleld informaciéhordozdkban. | dokumentumok. kapcsolddé miivek megkeresése. .. . ’ ua)
kornyezetismeret
A fébb dokumentumfajtak A lfopyv. c Kedvenc konyvem  konyvtdrosi
Szépirodalom (mese, regény, vers) ag)

megkiilonboztetése, tartalmanak és szemmel - konyvek jellemzo |irodalom

: 1 s Szétarak, lexikonok. . . P o)

adatainak megéllapitésa. Ny m . . adatainak kikeresése. )
Szerz6, mu cime, oldalszam.

L oo Médiumok. )
Az 1j informatikai eszkozoket Teeigtzxto Informacio megkeresése TV D k)
alkalmazé média egyes o . .. teletextrol, CD-rdl, internetes | tantdrgyi anyagok €)

v . c CD hasznélata (elektronikus konyv, [ <
lehetéségeinek megismertetése. Sz6t4r) portédlok felkeresése. kg)

A tovabbhaladas feltételei

1. Az informatikai eszkdzok hasznalata
A tanul6:
— Ismerje és tartsa be a szamitogépterem és a szamitogépek haszndlatdnak rendjét.
— Ismerje fel a szamitégép f6 periféridit, azokat tudja megnevezni.

Munkdi soran szerezzen jartassagot a billentytlizet és az egér hasznélatdban.

— Tudjon haszndlni egyszerii jaték- €s oktatoprogramokat.
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2. Informatikaalkalmazéi ismeretek
A tanul6:
— Szerezzen tapasztalatot rajzos-szoveges dokumentumok kézi elkészitésében.
— Tudja haszndlni egyszerti rajzkészitd program legfontosabb funkcioit.
— Legyen képes egyszerti rajz elkészitésére.
— Tudjon szovegirdsra hasznalni egyszerii alkalmazéi programot.
— Tudjon lejdtszani kész zenei anyagot és anim4ciot.
— Legyen tudomadsa arrdl, hogy elkésziilt munkdi elmenthetdk, visszatdlthetok.

3. Infotechnolégia
A tanulé:
— Ismerjen fel jeleket, piktogramokat, tudja értelmezni azokat.
— Tudjon 6sszevdlogatni azonos vagy hasonld informdciét hordozé dbréakat.
— Szerezzen tapasztalatot egyszerl adatok kikeresésében.
— Tudjon segitséggel felépiteni egyszeriibb algoritmusokat.
— Legyen képes a Logo programozasi nyelvben egyszerii algoritmus létrehozésdra, a tekndc tudatos irdnyitdséra.

4. Infékommunikaci6

A tanulé:
— Lasson néhany weboldalt.

6. Kényvtéri és médiainformatika

A tanul6:
— Legyen képes a gyermekkonyvtarban segitséggel megadott dokumentumfajtat megkeresni.
— Laéssa, hogy sokféle korszerti informatikai eszkoz dllhat rendelkezésiinkre.

268



INFORMATIKA

Kezd6 szakasz

Célok és feladatok

Korunkban a tarsadalmi szocializacié mér kornyezetiink informatikai rendszerébe valo beilleszkedést is jelent. Az oktatds fejlesztd szakaszaban a kisdidk
szerezzen tapasztalatokat az alapvetd informatikai eszkozok helyes haszndlatardl, az informacidszerzés és a kommunikacié ,.jataékszabalyai”-rdl,
alapelemeirdl (pl. irdnyok; betlik — irds, szamok — szamolas).

A szamitogép kiemelkedik az informatikai eszkdzok sordbdl, a tanuld ismerje meg a szamitégép kezelésének alapjait, az egér és a billentylizet
hasznélatat. Iskolai tanulmanyi és kozosségi feladataihoz kapcsolédé szamitégépes programokat hasznaljon (MINDEN TANTARGY). Hasznéljon egyszer(i
rajzold-, szovegird, zenehallgatasra és felvétel készitésére alkalmas programokat.

Az algoritmizalds egyszerre eszkdze a problémamegoldasnak és a képességfejlesztésnek. A tanuld jatsszon el és fogalmazzon meg algoritmusokat,
ismerjen meg olyan programozasi nyelvet, amely alkalmas a robotszer(i miikodés megmutatdsdra, az algoritmusok kiprébéldsdra.

Az informacidszerzés adatok gytijtését és feldolgozasat jelenti. Tudja a kisdidk, hogy személyi, kornyezeti, iskolai adatai fontosak, megfelel6en
kezelendok.

Nagyon fontos az, hogy a gyermek kordnak megfelel6 eszkozokkel és mddszerekkel dolgozzunk. Minden tanérdn sokféle érdekes tevékenységgel
taldlkozzanak a gyerekek. Haszndljuk a jaték erejét! Az egyénileg, elszigetelten végzett tevékenységeket gyakran kivalthatja a csoportoknak adott, kozdsen
megoldhaté feladat. Valddi kihivasokat jelentd feladatokat, ,.élesben” megoldand6 problémadkat is kapjon a tanulécsoport.

Témakorok

A tananyag fejezetei:
1. Az informatikai eszk6zok hasznalata
2. Informatika-alkalmazdi ismeretek
3. Infotechnolédgia (problémamegoldds informatikai eszkozokkel és modszerekkel)
4. Infokommunikéacio
5. Az informacids tarsadalom
6. Konyvtari és médiainformatika
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Tartalmak

3. évfolyam

1. Informatikai eszk6zok hasznalata (4-6 oOra)

Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei TanulGi tevékenysegek K apcsol6dasok Kaod
Minden rendszernek megvannak a Szamitéeénes &s nem SzAmitoeées
Ismerkedés az adott informatikai | maga haszndlati szabalyai. . Eeb £ep . .
.. PP . .. | informatikai rendszerek | technika Di)
kornyezettel. SMS, szadmitégép, mikrohulldmu . .
sy megismerése.
suto
Szamitégépes kornyezet A szamitégép periféridi helyes
megismerése. A szamitdgép fobb részegységei a | miikddés esetén.
A feladat megoldasdhoz sziikséges, | megnevezés szintjén. A szamitogép be- és kikapcsolasa. szk)
masok altal Osszeépitett alkalmazoi | A gépterem rendje. A géptermi hazirend megismerése
kornyezet haszndlata. (érthetd és elfogadhato szabalyok).
Program indit4sa.
A szamitégéppel valé interaktiv | Hogyan jelez a szdmitdgép? Prog{amok haszpalata. szk)
o o Meniipontok, ikonok, parancsok
kapcsolattartds ismert programokon | Hogyan utasithatjuk Al ondlata k)
keresztiil. szamitégépet? Kilépés a programbdl. 1k)
A billentytiizet és az egér hasznalata.
Szamltqgep e ,, oktatojatekok, A szamitégépes programok | Tobbféle jaték, oktaté-, | tantdrgyi anyagok; p)
egyszeri fejlesztd szoftverek . . . . L, . . . 2 ‘
. [ valamilyen célt szolgalnak! ismeretterjeszt program futtatdsa. | osztdlybajnoksag szervezése ag)
megismertetése.
2. Informatikaalkalmazoi ismeretek (5-10 ora)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
A dokumentum elmentése és
Egyszeri rajzos dokumentumok Rajzo}oprogran}.’ ny(?mtatasa segitseggel. oy N . d)
P Mentés, megnyitds. Rajzos dokumentum megnyitdsa | vizuélis kultira L
készitése. o a1z Iy ua)
Kijelolés. segitséggel.

A rajz médositédsa.
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
P)
Szovegirds szdmitégéppel. ag)
Egyszerli szoveges dokumentumok | A billentytizet szovegirdshoz | A szoveg begépelése, javitdsa. (o H)
s L o . p . magyar nyelv és irodalom
készitése. sziikséges részei. Egyszeri szoveges, illetve rajzos- szk)
szoveges dokumentumok készitése. 1k)
d)
e Hang felvétele, lejatszdsa
Hanglejatszds. hagyomédnyos és  szdmitdgépes | ének 1)
Egyszeri  zenés  alkalmazdsok, | Hangfelvétel. gyomany gep
S o e hen 4 . eszkozokkel csoportokban.
animéciok elkészitése és hasznilata. Y - . ., . y
Animécié. Egyszeri animdciés technikdval | technika; ua)
Fézisok. mozgdkép készitése. vizudlis kultdra vm)
Y . .. . . | Adatok gytijtése, értelmezése . .
Adatok csoportositasa, értelmezése. Ke.rdolv, Pyomtatvany, pl. konyvtdri Az adatok csoportositdsa kiilonb6z6 matematika (- %g)
beiratkozas. . magyar nyelv és irodalom if)
szempontok alapjan
Kozhasznu informdci6forrasok Kozosen }nforma01oFereses. Otletek  gytijtése  az  ©n4ll6 matematika, (- .
. ! Tudakozé. Telefonkonyv. . P . magyar nyelv és irodalom; D) if)
megismerése. . informdacidszerzéshez. N .
Teletext. Gyermeklexikonok. kornyezetismeret
3. Infotechnoldgia (6-13 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenysegek K apcsol 6dasok Kdd
Informacié kifejezése beszéddel, | Jelek a természetben. Az ldOJa}‘aS mejgflgyelese. N .
.. . . . . Egyezményes jeleink. kornyezetismeret ag)
irassal, rajzzal, jelekkel. Titkos jelek. ey e T
Sajat titkosiras készitése.
Informatikai eszkozokkel torténd |, . . L
c . . Milyen problémak megolddsdhoz i . . . .
problémamegoldas gyakorldsa. milven eszkéz kell? Gytjtémunka:  Mikor  érdemes | matematika; ig)
Egyszeri problémdk megoldésa Y L1 . haszndlnunk telefont, magnét, radiét | ének-zene; dg)
) .. ey ) Milyen problémdk oldhaték meg o . .
részben tandri segitséggel, részben | . o - stb.? kornyezetismeret da)
o 2114 informatikai eszk6zokkel?
ondlldan.
Egyszertibb algoritmusok Algorltmusok’ szOveges,  rajzos .
X < . Sorrend. megfogalmazisa, értelmezése. L (. ig)
felismerése, megfogalmazdsa, . . . 1. | kiilonboz6 tantdrgyi helyzetek.
< . A részek kapcsolata. Algoritmusok kiprébalasa, dg)
végrehajtasa. o c -
eljitszdsa, végrehajtisa.
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Programot frunk! Al,gOI/‘lt,ml:lsok végrehajtasa ag)
szamitdégépen.
Mindennapi adatok (sz&mok, | Szoveges és szamadatok. Anyaggyujfes: a /tanulok P -y
szovegek, rajzok ...) Abrék s képek testmagassaga, névnapok, | tantargyi adatok gytijtése If
' e ) fényképek a tanul6krol.
Az algoritmusban hasznélt adatok
Az algoritmusokban hasznalt adatok Paraméter kigytjtése. P) D
értelmezése. ) Az adatok valtoztatasanak hatasa, ua)
nyomon kovetése.
A korosztalynak megfelel6 egyszert
Egy egyszerli fejlesztd rendszer | Programozas. fejlesztérendszer haszndlata, pl. a
hasznélata. Eljaras frésa. Logo. matematika P) D
Helyzet és pozicid. Ismétlés. Egyszerli 4brdk rajzoldsa Logo ua)
Robotok. Paraméteres eljarasok. parancsokkal.
Tervezziink hézat a tekndcnek!
4. Infokommunikacio (2-4 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
iy ‘ . Informaciét kozliink. Jatékok az informdcié adés-vétel ey
Informacidszerezés, irdnyitott L .. . D . . | Infokommunikacid otthon, .
Keresés Informacidt kerestink. szitudciérdl.  Internetes  keresési Konvvtarban. az iroddban if)
' Kommunikdcié informdcids céllal. | feladatok megolddsa. y ’
5. Az informaci s tarsadal om (nincs az 6raszamban €és nincs kovetel mény)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Kornyezetiinkkel informatikal | v miikodik ez a vildg? I) P)
eszkozokkel, informatikai . P I e g g . p
. Az informacid haszndalatdnak | Szituacids jatékok, beszélgetések. k)
modszerekkel tudunk | . P .
o tdrsadalmi szabdlyai vannak. if)
egylittmiikodni.
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6. Konyvtari és médiainformatika (2-4 éra)

Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek K apcsol ddasok Kod
Az iskolai konyvtir tér- és Belratko%as. A k onyviar
. . < . . . elrendezése. Viselkedés a . P .. gy)
allomanyszerkezetében valé | A konyvtar. N . o .| az ismeretterjesztd miivek csoportjai
eligazodis konyvtarban. A konyvtar szk)
’ haszndlatdnak technikdja.

Felfedez6 keresés az életkornak | Hagyomanyos és  elektronikus | Tébb tantargy tananyagahoz | kornyezetismeret; ag)
megfelel informaciéhordozékban. | dokumentumok. kapcsol6d6 miivek megkeresése. ének un
A fobb dokumentumfajtak | A konyv. Ismeretterjeszté miivek a ag)
megkiilonboztetése, tartalmdnak és|konyvtarban. Konyvek jellemzdinek bemutatdsa | irodalom 6%
adatainak megdllapitdsa. Alapvetd dokumentumtipusok.
Az 14j informatikai eszkozoket Teletext hasznalata. I k)
alkalmazd média egyes | Médiumok. Elektronikus kdnyv, CD hasznélata. é)
lehetdségeinek megismertetése. Internetes portalok felkeresése. kg)
4. évfolyam
1. Informatikai eszktzok hasznalata (3-6 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenysegek K apcsol 6dasok Kdd
Ismerkedés az adott informatikai |A  korszeri  eszk6zok  mint .Szamltog'ep'es €s nem szamitogepes .

. - e informatikai rendszerek D)i)
kornyezettel. lehetdség. MMS, szamitogép. . L

megismerése.
Szar%ntoge,pes kornyezet el en . .. | Abetlik helye a billentytizeten.
megismerése. A szamitégép fobb részegységei a . . .
‘oz w1 o CD és flopi hasznalata.

A feladat megoldasdhoz sziikséges, | megnevezés szintjén. P S . ) szk)

. . e P . P . A géptermi héazirend megismerése
masok 4ltal Osszeépitett alkalmazdi | A gépterem rendje. [ iy L )

N . (érthetd és elfogadhat6 szabalyok).
kornyezet haszndlata.
A szamitégéppel vald interaktiv P A felhaszndl6i feliilet jeleinek szk)

o A szamitogép programok | < .

kapcsolattartds ismert programokon seoftséoével mitkodik értelmezése. matematika k)
keresztiil. giiseg ) A billentyiizet és az egér hasznalata. 1k)
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Tobbféle jaték-, oktat6-,
ismeretterjeszt program futtatdsa
Szamitégépes oktatéjatékok, P A programok hasonl6an
p . B A szamitégépes programok sz 14 P . P)
egyszeri fejlesztd szoftverek . . . haszndlhat6k — 4altalanos haszndlati | matematika
. . valamilyen célt szolgilnak. . c ag)
megismertetése. szabdlyok keresése.
Minden program mads — kiilonbségek
keresése.
2. Informatikaalkalmazoi ismeretek (5-10 ora)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Egyszerit  alkotdsok ,kép- és|., . et o o 14 o . d)
bettinyomddk” haszndlatdval. Kész elemek. Digitalis fénykép felhaszndldsa. vizudlis kultira i)
Rajzol6program. Szinek.
Iras a rajzlapon. P)
Eigys,z?ru rajzos dokumentumok | Mentés, rr/legny}ta/s. Nyomtatés. A rajz médosftdsa. vizudlis kultdra ag)
készitése. Ismerkedés a vigolappal. d)
Transzformaciok (diff).
Sajét szinek (diff).
Szovegirds szamitogéppel. H)
Egyszerli szoveges dokumentumok | A billentytizet szovegirdshoz A SZOVG% begﬂepelese,!avnasa. . magyar nyelv és irodalom; szk)
bl L P . Egyszerli szoveges, illetve rajzos-| . =7 ,
készitése. sziikséges részei. A vagolap. o oo’ vizudlis kulttira 1k)
szoveges dokumentumok készitése. d)
Ismerkedés a vdgolappal.
Hang felvétele, lejatszasa
Hanglejdtszds. hagyPn}anyos és  szamitégépes magyar nyelY és irodalom; )
p eszkozokkel. vizualis kultira; Sz0)
Hangfelvétel. (17 1 )
Besz€l6 konyv. ének
Egyszeri  zenés  alkalmazasok, Egy tort?net kejpb’e & ,e > hangbap. p -
I ot 2 ) s Egyszeri animdiciés technikaval | technika; .
animaciok elkészitése és haszndlata. | Animdcio. 1A 1o Lo te 2 S P 1)
mozgokép készitése vizudlis kultdra
Hanggal, szoveggel, képpel, L. )
Osszetett dokumentum, | animaciéval ko6z6s dokumentum “?agYa.I nyelY és irodalom; Ua
s P .| vizualis kultdra;
csoportmunka készitése hagyomanyos és vm)

szdmitégépes technikdval.

ének
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Y . .. . . | Adatok gytijtése, értelmezése. .
Adatok csoportositasa, értelmezése. Ke.rdolv, Pyomtatvany, pl. konyvtdri Az adatok csoportositdsa kiilonb6z6 | matematika %g)
beiratkozas. . if)
szempontok alapjan.
Koz6sen informécidkeresés. Vannak e g
. . B Kulturdlis miisorajanlo.
.. p . iy ) olyan informdcids forrésok,
Kdzhasznd informéci6forrasok . L. Menetrend. .
. J amelyekhez minden érintett .. ) if)
megismerése. fol 2 . Telefonkonyv.
hozzéafér, és gyorsan fontos, hiteles p .
. "y Internetes portalok felkeresése.
inform4ciét kap.
3. Infotechnol 6gia (6-13 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcsedlemei Tanuloi tevékenységek K apcsol6dasok Kod
Jelek a természetben, az | Allatok jelzéseinek megfigyelése
Informacié kifejezése beszéddel, | dllatvildgban. Titkos jelek. videofelvételrol. ember és természet ag)
irassal, rajzzal, jelekkel. Az emberek jelzései egymds felé | Titkosirdsok megfejtése. £
(mimika, gesztus, testbeszéd). Sajat titkosiras készitése.
Informatikai eszkozokkel torténd | Milyen problémdk megoldasahoz
problemilmegolda§ . gyakorla§ & mllyeP . eszkbz kel} > Milyen A helyzetnek megfeleld informatikai |, . . 12)
Egyszeri problémdk megolddsa | problémak oldhaték meg AN h kornyezetismeret dg)
b - fox c : o - -~ | eszkoz kivalasztdsa. .
részben tandri segitséggel, részben |informatikai  eszkozokkel?  Es Ua)
onalldan. milyenek nem?
Egyszerilibb algoritmusok | A részek kapcsolata. glog ’ s £
: < . Algoritmusok kiprébalasa, dg)
felismerése, megfogalmazasa, | Sorrend. o c .
B . eljatszdsa, végrehajtdsa.
végrehajtasa. - p —
., Algoritmusok végrehajtdsa
Programot {runk! AP ag)
szamitégépen.
Mindennapi adatok leirdsa (Szamok, .y . . .
sz6vegek, rajzok ... Anyaggyijtés. kornyezetismeret if)
Az algoritmusban haszndlt adatok
Az algoritmusokban hasznalt adatok ( c kigytjtése. Az adatok .
: i Paraméterezés. : oy . if)
értelmezése. valtoztatdsdnak hatdsa, nyomon
kovetése.
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanulbi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
A korosztalynak megfelel6 egyszerii
e X Paraméteres eljardsok fejlesztérendszer haszndlata, pl. a
Egy egyszerli fejlesztd rendszer, a PN P L P) D)
Logo hasznlata Rekurziv eljarasok Logo. Egyszeri &4brdk rajzoldsa i)
’ Eldgazast tartalmazd eljardsok Logo parancsokkal.
Tervezziink hizat a tekndcnek!
4. Infékommunikaci6 (2-4 6ra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei TanulGi tevékenysegek K apcsol6dasok Kaod
L c C o Informaciét kozliink. infékommunikéci6 a kdnyvtarban;
Informécidszerezés, 1ranyitott P . . P 4 P .
< Informadcidt keresiink. Internetes informdcidkeresés. magyar nyelv és irodalom; if)
keresés. P RV .. f
Kommunikéacié informécids céllal. kornyezetismeret
5. Az informéaci6s tarsadalom
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Kornyezetiinkkel informatikai 1) P)
eszkozokkel, informatikai | Az informaci6  haszndlatinak |, . . ., . P magyar nyelv és irodalom;

. . . P Szitudcids jatékok, beszélgetések N . k)
modszerekkel tudunk | tirsadalmi szabdlyai vannak. kornyezetismeret if)
egyiittmikodni.

6. Konyvtari és médiainformatika (3-5 éra)
Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
. . . . ( < Kolcsonzés, beiratkozds. A konyvtar
Az iskolai konyvtir tér- és < . .
. . B} L . . elrendezése. Viselkedés a gy)
allomanyszerkezetében valé | A konyvtar. N . . .
eligazodds konyvtarban. A konyvtar szk)
) hasznélatdnak technikdja.

A konyv.
A fobb dokumentumfajtdk | Szétarak, lexikonok. ag)
megkiilonboztetése, tartalmdnak és | Szépirodalom (mese, regény, vers). | Alapvetd dokumentumtipusok. 6%
adatainak megéllapitasa. Ismeretterjesztd miivek a

konyvtarban.
Felfedez6 keresés az életkornak | Hagyomanyos és  elektronikus | Tobb tantargy tananyagahoz magyar n}felv & irodalom, ag)

- S P s ., kornyezetismeret; ,

megfeleld informacidhordozékban. | dokumentumok. kapcsoléd6 miivek megkeresése matematika Ga)
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Témakor ok és altémak A tartalom kulcselemei Tanul6i tevékenységek K apcsol 6dasok Kod
Az . mformatl%(a.l eszkozoket L Elektronikus koényv, CD hasznélata. I,) k)
alkalmazé média egyes | Médiumok. . 4 é)

N . [ Internetes portalok felkeresése.
lehetdségeinek megismertetése. kg)

A tovabbhaladas feltételei

1. Az informatikai eszk6z6k hasznalata

A tanul6:

Ismerje és tartsa be a szdmitogép lizemeltetésének rendjét, a gépterem haszndlatanak szabalyait.
Tudja megnevezni a szamitogép fo részeit, ismerje azok funkcidjat.

Munkéja sordn haszndlja a billenty{izetet és az egeret.

Tudjon tdjékozddni a szamitogép grafikus felhasznaldi feliiletén.

Ismerje fel az altala hasznélt programok ikonjait.

Tudja 6nélldan elinditani az 4ltala hasznélt programokat.

Tudjon utasitas utdn megfeleld meniielemeket, parancsokat hasznalni.

2. Informatika-alkalmazo6i ismeretek

A tanul6:

Tudja haszndlni egy egyszerli rajzkészitd program funkcioit.

Hasznélja a rajzoléprogramot rajzos-szoveges munkdinak megalkotdsdra, médositisara.
Tudjon szovegirdsra haszndlni egy szovegszerkesztd programot.

Javitsa a gépelési hibdkat.

Tudjon adatokat lejegyezni, sorba rendezni, keresni.

Legyen gyakorlott a multimédia eszk6zok haszndlatdaban.

Tudja segitséggel elmenteni és visszatdlteni munk4it.

Tudja, hogy az el nem mentett dokumentumok elvesznek.

Tudja segitséggel kinyomtatni munk4it.

3. Infotechnolégia

A tanul6:

Tudjon példat mondani az informécié megjelenési formdira.
Tudjon egyszerti titkosirast késziteni, az lizenetet visszafejteni.
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—  Ertsen meg néhany 1épéses algoritmust.
— Tudjon segitséggel felépiteni egyszeriibb algoritmusokat.
— Tudjon a Logo kornyezetben ismétlddést tartalmazé rajzot késziteni.

4. Infokommunikacio
A tanulo:
— Térsaival kozosen olvasson elektronikus levelet.
— Lasson néhany, az iskolai tananyaggal kapcsolatos weboldalt.

6. Konyvtari és médiainformatika
A tanul6:
— Haszndlja az iskolai konyvtar néhdny szolgaltatdsat.
— Ismerje a helyben olvasds és a kolcsonzés szabdlyait.
— Legyen képes megkeresni a tanulmanyaihoz sziikséges szépirodalmi €s ismeretterjesztd miveket.
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